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	Description
	изменение уровня громкости музыки приводит к изменению громкости эффектов

	Project Name
	Alien Shooter

	Project Component
	Настройки

	Version
	0,2

	Влияние (Severity):
S1 — Блокировщик
S2 — Критичный
S3 — Серьезный
S4 — Обычный
S5 — Мелкий
	S5 — Мелкий

	Приоритет (Priority):
P1 — Высокий
P2 — Средний
P3 — Низкий
	P3 — Низкий

	Status
	New

	Author
	Alexander Efremkin
	Efremkinav99@gmail.com

	Шаги для воспроизведения (Steps to reproduce) 
	1 - Зайти в меню "настройки"
2 - попытаться изменить уровень музыки
3 - Обнаружить, что музыка не проигрывается и вместо нее звучит эффект как в настройке "громкость звуков"

	Actual result

	изменение уровня громкости музыки приводит к изменению громкости эффектов

	Expected result 
	При изменении уровня громкости музыки должен меняться уровень громкости музыки



